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Kulturgut & -erbe
digital entdecken



Caspar Armster

• Set-Designer
• IoT Consultant
• Geschäftsführender Gesellschafter

ASCA Plan & Design GmbH & Co. KG
• Vorstand „dasdigidings e.V.“
• The Things Network Rhein-Sieg
• OK Lab Bonn/Rhein-Sieg



dasdigidings e.V.

• gegründet 11.11.2020 (gemeinnützig)
• anerkannt als

„Träger der freien Jugendhilfe“
• www.dasdigidings.de
• Netzwerk: Kinderschutzbund Hennef e.V., 

zdi-Netzwerk: MINT im Rhein-Sieg-Kreis, 
Deutsche Telekom Stiftung, Bildungs-
Stiftung der Kreissparkasse Köln, Freifunk 
Rhein-Sieg e.V., Stadtbibliothek Hennef, 
Amt für Kinder, Jugend und Familie der 
Stadt Hennef, Open Knowledge Foundation



dasdigidings e.V.

Digitale Bildung:
• regelmäßige MINT Workshops mit 

Kindern & Jugendlichen
• Weiterbildung von Multiplikator:innen
Digitale Infrastruktur:
• IoT-Netzwerkinfrastruktur und 

Anwendungen
• WLAN / Freifunk



Bildung für Kinder & Jugendliche

JWD:
• Minecraft Server für alle Hennefer

Kinder & Jugendliche während des 
Lockdowns

• offenes WLAN / Freifunk, IoT-Gateway, 
Citizen Science



Bildung für Kinder & Jugendliche

• Videos selber produzieren im
YouTube Studio (Opdenhoff),
Kamera, Licht, Schnitt, Regie, Ton

• Einrichtung und Betrieb eines 
eigenen TikTok Studios im KiJuH, im
Rahmen von „Aufholen nach Corona“



Bildung für Kinder & Jugendliche

• „Scratch lernen & Tanzmatte bauen“
in Hennef für „Kinder in der Stadt“
mit dem Kulturrucksack NRW

• „Dicke Luft im Klassenzimmer“ – CO2
Sensor Workshop in Hennef mit der
Kreissparkassen Stiftung

• „Umwelt & Technologie“ mit dem
Raspberry Pi Pico und der
Stiftung Lesen



IoT Infrastruktur

• The Things Network Rhein-Sieg
• Betrieb von Gateways in der Region
• Überregional: Unterstützung vom

„Emscher-Lippe Things.net“ mit
34 Feinstaubsensoren

• Ausrichter des 2. TTT (Treffen der 
deutschen TTN Communities)



Kulturgut & -erbe

• Denkmäler, Ensembles und Stätten von 
außergewöhnlichem universellen Wert

• Wissen, Geschichten, Fakten gehen 
verloren

• die digitale Transformation sichert und 
bewahrt das Wissen und macht dieses für 
zukünftige Generationen entdeckbar und 
erlebbar

Fotos: hennef.de / Daniel Schallowetz / Internet



Methodik

• gesellschaftliche Partizipation durch 
Wikipedia Prinzip, jeder darf sein Wissen 
beisteuern

• professionelle Aufbereitung, Verarbeitung 
und Speicherung der Daten

• niederschwelliger Zugang, durch Nutzung 
des eigenen Smartphones



Wissen eingeben

• kostenfreie Anmeldung zum Portal
• einfache Möglichkeiten Texte, Bilder, Audio 

& Video hochzuladen
• einfaches Erstellen von Verknüpfungen und 

Querverweisen



Digitale Teilhabe

• Ältere Generationen ohne Technikaffinität 
„mitnehmen“

• Medienkompetenz in der Bevölkerung 
aufbauen, Workshops zu den Themen 
„Text und Bildgestaltung“, „Audio und 
Videoaufnahmen“ (Beleuchtung, Kamera, 
Schnitt, etc.), Lizenzen (Creative 
Commons, etc.)



Verarbeitung der Daten

• GraphQL / Knowledge Graph Datenbank?
• Linked OpenData
• Verknüpfung mit Wikidata, OSM, etc.
• API, REST-Schnittstelle?
• Frontend / Backend
• Hosting?



Zugang

• Geolocation / Beacon / QR-Code
• Niederschwellig über das eigene 

Smartphone / Tablet
• Text, Fotos, Audio / Video bis Augmented 

Reality
• Wenn möglich Datenverfügbarkeit über 

offene WLANs (Freifunk)



Geolocation / Beacon / QR-Code

• Geolocation per GPS im Endgerät
• Beacon per Bluetooth / NFC
• QR-Code per Kamera



Erleben der Inhalte 

• Text & Bild
• Audio & Video
• Augmented Reality
• Suchen, Vertiefen, Verlinken

Fotos: hennef.de / Daniel Schallowetz / Internet



Offene Diskussion

• Fragen, Anregungen, Anmerkungen?
• Mitmachen?


	Foliennummer 2
	Caspar Armster
	dasdigidings e.V.
	dasdigidings e.V.
	Bildung für Kinder & Jugendliche
	Bildung für Kinder & Jugendliche
	Bildung für Kinder & Jugendliche
	IoT Infrastruktur
	Kulturgut & -erbe
	Methodik
	Wissen eingeben
	Digitale Teilhabe
	Verarbeitung der Daten
	Zugang
	Geolocation / Beacon / QR-Code
	Erleben der Inhalte 
	Offene Diskussion

